Istruzioni di gioco

(1) Maledetti buchi 1D

Autore del gioco: Willi Hirsch

No.-Art. 3373

Per 2 - 4 giocatori
Contenuto: 4 cassette da gioco ; 20 stecche da introdurre ; 20 perni di fissaggio

Lo scopo del gioco € quello di individuare per primo le stecche adatte alla propria cassetta,
farle trapassare e fissarne il loco corretto tramite un perno di fissaggio.

Preparazione al gioco
Ogni giocatore sceglie un cassetto da gioco. Le stecche da introdurre vengono poste ben
accessibile per tutti nel centro tavola.

Le regole del gioco

Tutti i giocatori cominciano ogni giro contemporaneamente e ogni giocatore pud prendersi
sempre soltanto una stecca dal centro tavola.

Adesso parte il gioco per tutti. Ognuno cerca di introdurre la stecca nella proprio cassetta e
farla percorrere il traforo per fissarla finalmente tramite il perno colorato. Questo funziona
soltanto trovando I'unica possibilita di combinazione tra stecca e foro.

Se questo non dovesse funzionare il giocatore deve riporre la stecca nel centro tavola

e si ritenta con una stecca nuova a trovare la combinazione giusta e di fissarla con il perno
colorato.

Ogni giocatore deve cercare di inserire e fissare per primo le proprie stecche tramite i perni.
Quando finalmente tutti i giocatori sono riusciti a posizionare e fissare le loro stecche siva a
dare il punteggio. Il piti veloce ottiene quattro punti, il secondo riceve 3 punti, il terzo ne avra
2 punti e I'ultimo soltanto uno.

Adesso le cassette vengono passate in senso orario al prossimo giocatore e parte un giro
NUoVo.

Si giocano quattro giri, in modo che tutti hanno giocato una volta con tutte le cassette.

Il vincitore del gioco ¢ il giocatore con il punteggio piu alto.

Buon divertimento |



