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P g Raupe 'satt Stapelspiel Kletternde Raupe Raupen-Kopfstand

Stapel-SpaB fiir jedes Alter!

Mit der Stapelraupe kénnen unterschiedliche Formen gestapelt werden.Voll-
bringe dabei ein Kunststlick ohne das der Turm einféllt.
Moge der Stapel-Spal3 beginnen!

Inhalt:

* | Bodenplatte

¢ | Kopf-Anfangsstein
¢ | Kérper-Anfangsstein

7 Kérper-Bausteine

Kletternde Raupe

*  Starte mit dem Kdrper-Anfangsstein und baue einen Turm so hoch du
kannst. Der Kopf wird als letztes verbaut.

Raupen-Kopfstand

«  Die Raupe macht einen Kopfstand! Beginne mit dem Kopf-Anfangsstein
und baue einen Turm bis alle Bausteine verbaut sind.

Raupen-Briicke

. Das Ziel ist es, eine Briicke von der linken Seite zur rechten Seite zu
bauen.

*  Beginne dazu mit den Anfangssteinen und stapele abwechseln auf jeden
Turm einen neuen Kérper Baustein.

*  Fuhre nun mit beiden Handen die Tiirme zusammen und verbinde sie
miteinander.
Tipp: mit einem Stein weniger gelingt dir die Briicke anfangs leichter!
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The Very Hungry Caterpillar Puzzle Game Instructions Climbing Caterpillar Caterpillar Headstand
Stacking fun for all ages!

With this segment-fitting caterpillar; different shapes can be made by stacking
the pieces together: Try to make a work of art without the caterpillar tower
falling down.

Let the stacking fun begin!

Contents:

. | base board

¢ | head starting piece

* | body starting piece
« 7 body building pieces
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Climbing Caterpillar

e Start with the body starting piece and build a tower as high as you can.
The head is the last piece to be added.

Caterpillar Headstand

*  This caterpillar is doing a headstand! Start with the head starting piece
and build a tower until all pieces are used.

Caterpillar Bridge

¢ The goal ist to build a bridge from the left side to the right side.

*  Begin with the starting pieces and stack a building piece alternatively on
each side.

*  Next, bring the two towers together with both hands and attach them
to one another: 4 / \ J /
Tip: Building the bridge without one of the pieces makes the bridge = = = )
easier at the beginning!

Manuel de jeu Chenille qui fait des trous a empiler Chenille grimpante Chenille faisant le Poirrier
Un plaisir de jeu pour tous les ages!
Différentes formes peuvent étre empilées avec la chenille 4 empiler: Réalise un

véritable objet d'art sans que la tour ne tombe.
Que le plaisir de I'empilage commence!

Contenu:

* | Socle

* | Téte de pierre

* | Pierre de mise en marche du corps

« 7 Blocs de construction du corps

Chenille grimpante

«  Commence par le bloc de départ du corps et construit une tour aussi
haut que possible. La téte sera la derniére a étre placée.

Chenille faisant le Poirrier

«  Lachenille fait un poirier! Commence par la téte et construit une tour
jusqu'd ce que tous les blocs soient mis en place.

Chenille en forme de pont

¢ Lebutest de construire un pont de gauche a droite.

«  Commence par les blocs de départ et empile un nouveau bloc sur
chaque tour:

*  Maintenant, joignez les tours avec les deux mains et connectez-les I'une
al'autre.
Astuce: Avec une pierre de moins, vous pouvez construire le pont
facilement!
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re Bruco

Istruzioni di gioco Gioco da
Divertimento impilabile per tutte le eta!

Tramite questo bruco ad incastro sara possibile impilare I'una sull'altra le
diverse forme. L'obiettivo & quello di formare un intero bruco senza che la
costruzione cada.

Che il divertimento abbia inizio!

Contenuto:

. | piastra di base

¢ | blocco di partenza della testa del bruco
« | blocco di partenza del corpo del bruco

* 7 blocchi che vanno a comporre il corpo del bruco

Un bruco rampicante

¢ Iniziare con il posizionare il blocco di partenza del corpo del bruco, per
poi cercare di formare una torre pit alta possibile. La testa sara I'ultima a
dover essere impilata.

Un bruco a testa in git

* Il piccolo bruco fa la verticale! Iniziare con il posizionare il blocco di par-
tenza della testa per poi continuare con I'impilare tutti i restanti blocchi.

Un bruco a forma di ponte

«  L'obiettivo & quello di costruire un ponte da sinistra a destra.

* Iniziare ad impilare i blocchi di partenza per poi continuare con l'incas-
trare in maniera alterna i blocchi del corpo su ogni torre.

¢ Unire le torri con entrambe le mani e collegarle tra loro.
Consiglio: con un blocco in meno sara piu facile allinizio costruire il
ponte!

(Es)

Instrucciones de juego para apilar La Oruga Glotona
iDiversién apilable para todas las edades!
Con la oruga se pueden apilar diferentes formas. Haz un truco sin que la torre

se caiga.
iQue empiece la diversién del apilamiento!

Contenido:

. | placa base

* | bloque de inicio para la cabeza
« | bloque para final del cuerpo

* 7 blogues de construccién para el cuerpo

Oruga trepadora

«  Empieza con la piedra de inicio del cuerpo y construye una torre tan
alta como puedas. La cabeza serd la dltima que se construya.

Oruga de cabeza

*  jlaoruga estd sobre su cabezal Comience con la primera piedra y cons-
truya una torre hasta que se usen todos los bloques de construccién.

Oruga puente

«  Elobjetivo es construir un puente de la izquierda a la derecha.

«  Comience con los bloques de inicio y final uno a cada lado y coloque un
nuevo bloque de cuerpo en cada torre.

. Ahora une las torres con ambas manos y conéctalas entre si.
Consejo: {Con una blogue menos puedes hacer que el puente sea mas
facil al principio!

Un bruco rampicante Un bruco a testa in git
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Un bruco a forma di ponte

Oruga trepadora Oruga de cabeza

Oruga puente




